
Keçiören İlçe Millî Eğitim Müdürlüğü
Dilimizin Zenginlikleri Projesi

Ocak Ayı Okul Öncesi Eylem Planı

Faaliyet Adı: Uzman Daveti

  02   -   05 OcakOcak1. Adım:

Okul öncesi öğretmeni tarafından

çocuk edebiyatı alanında çalışan

(yazar, çizer, akademisyen, masal

anlatıcısı vb.) bir uzman ile iletişim  

kurulur. 

  08   -   10 OcakOcak2. Adım:

İlgili uzman ile yüz yüze veya çevrim içi etkinlik

gerçekleştirilir.



Keçiören İlçe Millî Eğitim Müdürlüğü
Dilimizin Zenginlikleri Projesi

Ocak Ayı İlkokul ve Ortaokul Eylem Planı

Faaliyet Adı: Dede Korkut Okumaları

  08   -   12 OcakOcak

  02   -   19 OcakOcak

1. Adım:

3. Adım:

Tüm sınıflarda "Anlamını Bul Etkinliği" yapılır.

  15   -   19 OcakOcak2. Adım:

 Tüm sınıflarda "Hatırlatmaca" etkinliği yapılır.

 Tüm sınıflarda 

"Anahtar Kelimelerle Hikâye Yazma" etkinliği yapılır.

 İl geneli "Dede Korkut Hikayeleri”nden hareketle

yeni bir hikâye yazma yarışması yapılır.



Keçiören İlçe Millî Eğitim Müdürlüğü
Dilimizin Zenginlikleri Projesi

Ocak Ayı Ortaöğretim Eylem Planı

Faaliyet Adı: Dîvânu Lugâti't-Türk Okumaları

  08   -   12 OcakOcak

  02   -   19 OcakOcak

1. Adım:

3. Adım:

Tüm sınıflarda "Anlamını Bul Etkinliği" yapılır.

  15   -   19 OcakOcak2. Adım:

 Tüm sınıflarda "Hatırlatmaca" etkinliği yapılır.

 Tüm sınıflarda 

"Anahtar Kelimelerle Hikâye Yazma" etkinliği yapılır.

 İl geneli "Deneme Yarışması" yapılır. 

Not: Yarışma şartnamesi, İl Yürütme Komisyonu tarafından

hazırlanarak süreci aksatmayacak bir takvim doğrultusunda

okullara gönderilecektir.



Kel�mey�, eğer varsa altında
küçük puntolarla parantez

�ç�nde yazılı kel�meler�
kullanmadan, �malar �le
dolaylı yoldan anlatarak
kend�s�nden sonra gelen

takım arkadaşının bulmasını
sağlamaya çalışır.

Eğer �k�nc� oyuncu
anlatılan kel�mey�
b�l�rse takım b�r
puan alır. Sırasıyla
d�ğer takımların
b�r�nc� ve �k�nc�
oyuncuları da
yarışır.

ANLAMINI BUL ETKİNLİĞİ
Oyun �ç�n

hazırlanmış
kel�meler �ç�

görünmeyen b�r
torba �ç�ne alınır.

Her takımdak� b�r�nc�,
�k�nc�, üçüncü ve

dördüncü oyuncular
b�rb�rler�ne karşı
yarışacaklardır.

İlk takımın �lk
oyuncusu

torbadan b�r
kel�me seçer,

seçt�ğ� kel�mey�
d�ğer oyunculara

göstermez.

Tüm takımların �lk turu
tamamlanınca, bu kez �k�nc�

oyuncular torbadan b�rer kel�me
çekerek üçüncü sıradak� takım

arkadaşlarına anlatmaya çalışırlar
ve oyun bu şek�lde sürer.

Oyunda kullanılacak
kel�meler�n proje

kapsamında
öğren�lenler

arasından okulda
öğretmen veya
öğrenc�ler�n,

evde de ebeveyn ya da
çocukların hazırlaması

b�rçok kazanımla
oynanmasını
sağlayacaktır.



 Öğrenc�lere alıştırmanın
nasıl uygulandığı
ayrıntılı olarak
açıklanmalıdır.

HATIRLATMACA   ETKİNLİĞİ

Bel�rlenen kel�melerle başka
kel�meler� çağrıştırmayı

hedefleyen b�r akt�v�ted�r.

Numaralandırılmış kel�me
gruplarının anımsattığı yen� sözcük

bulmacadak� �lg�l� boşluğa
yazılmalıdır.

Hazırlanan örnek bulmaca
sınıfta öğrenc�lerle b�rl�kte

çözülmel�d�r.


